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OBJETIVOS DA AULA

Aprender as vantagens do uso de literais e da internacionalizagdo em aplicativos Android.

Saber como rodar um aplicativo Android em diferentes idiomas de aparelhos celulares,
sem a necessidade de mudar o cédigo-fonte ou recompilar o aplicativo.

Customizar o aplicativo em relacdo as suas funcionalidades como o idioma do mesmo.
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INTRODUCAO

O processo de desenvolvimento de aplicativos evoluiu muito nas Ultimas décadas.

Antigamente: ganhar dinheiro de forma isolada com aplicativos simples no mercado nacional.

Hoje: processo de desenvolvimento mudou, plataformas mudaram e a forma de fazer
dinheiro também.

Uma pessoa hoje pode contar com smartphones, tablets, TV digital, canetas inteligentes,
carros com computadores de bordo, laptops, relégios com acesso a Internet, computadores
desktops e laptops.

Esses dispositivos precisam executar aplicativos e este estdo disponiveis na rede, de forma
gratuita ou paga, ou ainda em portais, como, por exemplo, o Google Play.
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INTRODUCAO

Os softwares desenvolvidos para smartphones podem ser acessados e baixados por
pessoas de qualquer parte do mundo, que pagardo por estes aplicativos em reais, ddlares,
euros, libras ou qualquer outra moeda, entretanto, e necessdrio que esses softwares estejam
acessiveis a todos os usudrios.

O termo acessivel ndo se refere apenas em deixar o apk, o instalador de um aplicativo
Android, disponivel para download na Internet. Ser acessivel refere-se a tornar o aplicativo
usdvel por diferentes usudrios, que falam diferentes idiomas, possuem diferentes culturas,
que trabalham com diferentes unidades de medidas.

Mesmo um aplicativo simples como o do IMC pode e deve ser internacionalizado.

Até o formato de navegagdo e leitura de um aplicativo pode causar problemas.
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INTRODUCAO

Exemplo tipico de imagem que deve ser refeita dependendo da cultura onde serd apresentada.
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DESENVOLVENDO O APLICATIVO DE EXEMPLO

Para apresentar os conceitos de internacionalizagdio em Android, serd desenvolvido um
aplicativo simples de cdlculo do IMC, que é o indice de massa corpdérea de um individuo.

Para este cdlculo, sdo necessdrias informacdes, tais como, o peso e altura do individuo, que
no aplicativo serdo solicitados via componentes EditText, além de dois botdes: um para
calcular o IMC e outro para limpar o contetdo da tela. Por fim, o resultado do IMC serd
apresentado em um componente TextView.

O projeto desenvolvido terd o nome de Aula06_IMC, e deve ser criado no menu File >
New > Android Application Project. A tela para a configuracdo do projeto é apresentada
no slide seguinte.
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ESTUDO DE CASO - CALCULAR 0 IMC

=) New Android Application = New Android Application - B -

New Android Application \ Blank Activity e

Creates a new blank activity with an action bar.

Creates a new Android Application

Application Name:®| Aula06_IMC (Wl ~en
Project Name:® Aula06_IMC

Package Name:® pm25s.aula06_imc Activity Name®| Principal Activity

Layout Name®| activity_principal
Minimum Required SDK:@| APl 8: Android 2.2 (Froyo)
Target SDK:8| API 21: Android 4.X (L Preview)

Compile With:®| API 21: Android 4.X (L Preview)

Theme:® Holo Light with Dark Action Bar

Cancel @

Next = Finish Cancel
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ESTUDO DE CASO - CALCULAR 0 IMC

= O arquivo activity_principal.xml possui o layout apresentado abaixo:

<LinearlLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android. com/tools"
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="fill parent”
android:orientation="vertical”
tools:context="br.edu.utfpr.imc.PrincipalActivity"” >

<TextView
android:layout width="wrap content”
android:layout height="wrap content
android:text="Peso: " />

"

<EditText
android:id="@+id/etPeso"
android:layout width="wrap content”
android:layout height="wrap content
android:inputType="numberDecimal "
android:text="" />

"

<TextView
android:layout width="wrap content”
android:layout height="wrap content
android:text="Altura: " />

"

20/03/2015

<EditText

android:
android:
android:
android:
android:

<TextView

android:
android:
android:

<TextView

android:
android:
android:
android:

id="@+id/etAlLtura”
layout width="wrap_content”

layout_height="wrap content’

inputType="numberDecimal "
text="" />

layout width="wrap_content”

layout_height="wrap content’

text="IMC: " />

id="@+id/tvResult"
layout width="wrap_content”

layout_height="wrap content’

text="0,8" />

<LinearlLayout

android:
android:layout_height="wrap_content”
android:

layout width="wrap_content”

orientation="horizontal ">

<Button

android

<Button
android

android

<fLinearLayout>

</LinearlLayout>

android:
android:
:layout_height="wrap content
android:

id="@+id/btCalcular”
layout width="wrap content”

w

text="Calcular" />

sid="@g+1id/btLimpar"”
android:
android:

layout width="wrap content"”
layout_height="wrap content

w

text="Limpar" />
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ESTUDO DE CASO - CALCULAR 0 IMC

= Se optarmos pelo modo de visualizagdo Graphical Layout, na parte inferior esquerda do
coédigo do activity_principal.xml, veremos o layout conforme figura abaixo:

D PrincipalActivity.,java 14 activity_principalxml &
1 —— Palette ——
¥ Palette

= Form Widgets | |:|I||

TextView ~

Large Text

Medium Text

Small Text

Button

Small Button

=] ToggleButton CALCULAR Jl LIMPAR J
CheckBox

(® RadioButton
CheckedTextView
[] Spinner

gl v| [ Nexus One v| A v| 4 AppTheme v|

Efext FieI;s i

7 Layouts

[ Composite

[0 Images & Media
[ Time & Date

[ Transitions

[ Advanced

[0 Other
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ESTUDO DE CASO - CALCULAR 0 IMC

" Embora a criagdo da interface utilizando literais diretamente no cédigo XML seja mais
prdatica e rdpida, esta ndo é a melhor opgdo. O préprio plug-in ADT informa como warning
a utilizagdo de literais, como pode ser observado na imagem abaixo.

8 <TextView
android:

android:text="Peso:

1L

13 <EditText

14 android:id="@+id/etPeso"”

15 android: layout width="wrap content"”
16 android: layout height="wrap content”
17 android:inputType="numberDecimal "

18 android:text="" />

19

20 <TextView

21 android:layout width="wrap content"”
. id- ] ontent”

android:

<EditText
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TRABALHANDO COM LITERAIS NO ANDROID

As vantagens de utilizar um “repositério central de literais” em uma aplicagdo Android sdo
muitas.

Uma delas é a possibilidade de manter em um mesmo arquivo (XML) todos os textos e
mensagens de seu aplicativo, proporcionando assim uma fdcil verificagdo gramatical e
ortogrdfica.

Outra vantagem estd na facilidade de padronizar os termos. Utilizando um repositério de
literais, & possivel percorrer todos os textos e verificar se algum termo estd fora do padrdo
do aplicativo, deixando o aplicativo com um aspecto mais profissional.

Por fim, a terceira e maior vantagem de utilizar um repositério de literais é a facilidade
para internacionalizar o aplicativo, permitindo traduzi-lo para vdrios idiomas, modificando
somente o arquivo de literais, ndo havendo a necessidade de modificar o cédigo-fonte.
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TRABALHANDO COM LITERAIS NO ANDROID

= Analisando o cédigo digitado anteriormente, temos uma série de literais (“Peso:”, “Altura:”,
“IMC:”, “0.0”, “Calcular” e “Limpar”).

* Podemos colocar todo este contetdo em um repositério de literais,

® No Android, esse repositério costuma ser o arquivo strings.xml, sendo que ele se encontra
na pasta res, subpasta values, conforme imagem abaixo:

4 i res

=+ drawable-hdpi

> drawable-ldpi

> drawable-mdpi
=+ drawable-xhdpi
» drawable-oddpi

[T i

- a2 layout
menu

[

4 (= values
ol dimens.xml
I <l strings.xml I
d| styles.xml

o = values-v11
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TRABALHANDO COM LITERAIS NO ANDROID

= Abrindo este arquivo, algumas literais do aplicativo j& existem, como, por exemplo, o nome
da aplicagdo (app_name).

* Nés iremos editar este arquivo para adicionar novas literais. Isto pode ser feito no editor
visual de arquivo XML, no modo de visualizagdo Resource (canto inferior direito do arquivo
strings.xml) ou entdo diretamente no cédigo XML.

[4] PrincipalActivity.java < activity_principal.xmil | stringsxml 22
<?xml version="1.8" encoding="utf-8"7>

2 <resources>

4 <string name="app name">Aula®b IMC</string>

5 <string name="hello world”>Hello world!</string:>
6 <string name="action settings”>Settings</string>
8 </resources>
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TRABALHANDO COM LITERAIS NO ANDROID

® Para adicionar um literal no modo Resource, basta clicar no botdo Add..., escolhendo a
opgdo String.

Android Resources (default)
Resources Elements SO0 O0EOEDF az

& app_name (String) Add...
@& hello_world (String)
&) action_settings (String)

> — oEN|

Create a new element at the top level, in Resources.

©cColor

@ Dimension

© Drawable

(integer Array

Dltem

[FlQuantity Strings (Plurals)
@Strmg |
(8]String Array
[S)Style/Theme
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TRABALHANDO COM LITERAIS NO ANDROID

" Na tela apresentada, ao lado direito, deve-se informar o nome da tag pelo qual a literal
serd referenciada dentro do aplicativo (campo Nome), assim como o conteddo da literal
(campo Value), conforme imagem abaixo.

Attributes for String 1 <?xml version="1.8" encoding="utf-8"7>
. . . . ) ) 2 <resources:

@5trings®@, with optional simple formatting, can be stored and retrieved as 3

resources. You can add formatting to your string by using three standard HTML tags: a <string name="app_name">Aula®6_IMC</string>

b, i, and u. If you use an apostrophe or a quaote in your string, you must either escape 5 <5tr“i-'z name:”hef_Io wor"J'_d”>Heﬂo world!< f'gtri-"s>
it or enclose the whole string in the other kind of enclosing quotes. 6 <5tr*i-'z name=”actio; settings ”>Settings<,f'5tr*i-"z>
Mame | altura 7 <string name="gltura">Altura:</string>

3
Value* | Altura: 9 </resources>

= Essa mudanca reflete-se no conteddo do arquivo strings.xml.
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TRABALHANDO COM LITERAIS NO ANDROID

= Adicione agora as demais literais dentro do arquivo, deixando-o conforme o cdédigo
abaixo:

1 <?xml version="1.8" encoding="utf-8"7>

2 <resources:

4 <string name="app name"”>Aula@6_IMC</string:

5 <string name="altura”>Altura:</string>

6 <string name="peso">Peso:</string>

7 <string name="1imc">IMC:</string>

8 <string name="zeros">0.0</string>

9 <string name="calcular”>Calcular</string>

18 <string name="limpar">Limpar</string>

11 <string name="erroaltura”>Campo [Altura] deve ser preenchido</string>
12 <string name="erropeso”>Campo [Peso] deve ser preenchido</strings
13 <string name="action settings">Settings</string>

14

15 </resources>
|

= Como pode ser observado, além do nome do aplicativo e das literais de tela, duas novas
mensagens foram adicionadas para ser usadas posteriormente pelo aplicativo.
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TRABALHANDO COM LITERAIS NO ANDROID

Dica: Literais criadas com o aplicativo

* Ao iniciar um aplicativo Android, algumas literais j& foram criadas no strings.xml, como, por exemplo, as literais
do menu da aplicagdo e uma literal hello_world, que é apresentada em um TextView adicionado na tela na
criagdo de um projeto novo. Essas literais, bem como seus respectivos componentes (menus e TextView), foram
retiradas do programa j& que ndo foram utilizadas.

® Para utilizar o conteddo do repositério de literais dentro do arquivo activity_principal.xml,
é necessdrio onde se utilizava uma literal, fazer referéncia ao arquivo strings.xml e ao nome
da tag da literal, ficando o arquivo activity_principal.xml conforme apresentado no slide
seguinte.
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TRABALHANDO COM LITERAIS NO ANDROID

<LinearlLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"”
xmlns:tools="http://schemas.android. com/tools"
android:layout_width="fill_parent”
android:layout_height="fill_parent”
android:orientation="vertical”
tools:context="pm25s.aula@6_1imc.PrincipalActivity"” >

<TextView
android:layout width="wrap content”

10 android:layout height="wrap content"”
11 IanaP01a:text= @kfrlng?peso; ?>|

MDD =] v LN Pl kD

13 <EditText

14 android:id="@+id/etPeso"”

15 android:layout width="wrap content”
16 android:layout_height="wrap content”
17 android:inputType="numberDecimal "

18 android:text="" />

19

208 <TextView

21 android: layout_width="wrap_content”
22 android:layout height="wrap content"”
23 android:text="@string/altura"” />

24

25 <EditText

26 android:id="@+id/etAltura”

27 android:layout width="wrap content”
28 android:layout _height="wrap content”

android:inputType="numberDecimal "
android:text="" />

)
A=)

i
=

20/03/2015

32
33
34
35
36

37

<TextView
android: layout width="wrap content"”

android: lavout height="wrap content"”

IanaP01a:text= @Efrlng?lmc' :>|
<TextView

android: id="@+1d/tvResult"

android: layout_width="wrap_content"”
android:layout height="wrap content"

android:text="@string/zeros" />

<LinearLayout
android: layout_width="wrap_content"”
android:layout_height="wrap content"
android:orientation="horizontal ">

<Button
android:id="@+id/btCalcular"

android: layout width="wrap content"

android:text="@string/calcular"” />

g

<Button
android:id="@+1id/btLimpar"

android:text="@string/Limpar" />

android: layout_width="wrap_content"”

;]_[_lf

</LinearlLayout>

</LinearLayout>
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LITERAIS NO CODIGO DA ACTIVITY

O aplicativo para o cdlculo do IMC estd gratificante pronto, porém, ndo foi codificada
ainda a classe PrincipalActivity.java, a qual recuperard os componentes visuais e os
contetudos digitados para o cdlculo do IMC.

A légica da classe PrincipalActivity.java estd presente nos dois slides seguintes.

Como pode ser observado ao longo do cédigo-fonte, os comandos presentes no Java
podem ser utilizados em aplicagdes Android, como, por exemplo, o comando para converter
String em double (Double.parseDouble) ou mesmo o método para elevar um nimero a
segunda poténcia (Math.pow).
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LITERAIS NO CODIGO DA ACTIVITY

= A Activity, a classe Java responsdvel pelo funcionamento do aplicativo, é mostrada abaixo:

package br.edu.utfpr.imc; @override
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
import java.text.DecimalFormat; super._onCreate(savedInstanceState);

setContentView(R. layout.activity_principal);

import android.support.v?.app.ActionBarfctivity;
import android.os.Bundle;
import android.util.log;

etPeso = (EditText) findViewById(R.id.etPeso);
etAltura = (EditText) findViewById(R.id.etAltura);
tvResult = (TextView) findViewById(R.id.tvResult);

import andr“o::Ld.v%ew.View; btCalcular = (Button) findViewById(R.id.btCalcular);
import android.widget.Button; btLimpar = (Button) findViewById(R.id.btLimpar);
import android.widget.EditText;
import android.widget.TextView; btLimpar.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
import android.widget.Toast;
@0verride
public class PrincipalActivity extends ActionBarActivity { public void onClick(View v} {
btLimparOnCLick();
private EditText etPeso; ) }
private EditText etAltura; Ok
private TextView tvResult; btCalcular.setOnClicklListener(new View.OnClicklListener() {
private Button btCalcular;
private Button btLimpar; @verride
public void onClick(View v) {
@0verride btCalcularOnCLick();
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { ¥
super.onCreate(savedInstanceState); 1);
setContentView(R. layout.activity_principal); ¥
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LITERAIS NO CODIGO DA ACTIVITY

= A Activity, a classe Java responsdvel pelo funcionamento do aplicativo, é mostrada abaixo:

private void btLimparOnCLick() {
etPeso.setText("");
etAltura.setText("");
tvResult.setText("8,0");
etPeso.requestFocus();

¥

private void btCalcularOnCLick() {
if(etPeso.getText().toString().equals("")) {
Toast.makeText(this, "Campo Peso deve ser preenchido", Toast.LENGTH_LONG).show();
etPeso.requestFocus()};
return;

h

if(etAltura.getText().toString().equals("")) {
Toast.makeText(this, "Campo Altura deve ser preenchido™, Toast.LENGTH_LONG).show();
etAltura.requestFocus()};
return;

h

double peso = Double.parseDouble(etPeso.getText().toString());
double altura = Double.parseDouble(etAltura.getText().toString());
double imc = peso / Math.pow(altura, 2);

tvResult.setText(new DecimalFormat("0.88").format(imc));
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LITERAIS NO CODIGO DA ACTIVITY

= O cédigo apresentado anteriormente possui uma série de literais no seu conteddo, como o
conteddo presente na linha tvResult.setText("0,0"); e nas linhas de céddigo que apresentam
mensagens de erro.

= As literais apresentadas podem ser recuperadas também do arquivo strings.xml. Para isso,
basta utilizar o comando getString(R.string.nome_da_literal).

" Desta forma, o cédigo dos métodos btlimparOnClick e btCalcularOnClick sdo
apresentados conforme mostra o slide a seguir.

*= Com isso, as literais utilizadas pelo cédigo Java também sdo recuperadas do arquivo
strings.xml, sendo este o repositério de literais do aplicativo.
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LITERAIS NO CODIGO DA ACTIVITY

private void btlimparOnCLick() {
etPeso.setText("");

tvResult.setText
etPeso.requestFocus();

}

private void btCalcularOnCLick() {

return;

¥

if( +{Y toStrinel(} eguals(""%} S
iToast.makeTExf(this, getString(R.string.erropeso), Toast.LENGTH_LONG).5how();I
etPeso.requestrocus();

J.'F( . fllll)'\] 4-
iToast.maheTExf(this, R.string.erroaltura, Toast.LENGTH_LONG).show();

etAltura.requesthocus(};
return;

}

double peso = Double.parseDouble(etPeso.getText().toString());
double altura = Double.parseDouble(etAltura.getText().toString());
double imc = peso / Math.pow(altura, 2};

tvResult.setText(new DecimalFormat("@.08").format(imc));
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INTERNACIONALIZANDO APLICACOES ANDROID

Para internacionalizar o aplicativo desenvolvido até o momento, o primeiro passo é
traduzir todas as literais em todos os idiomas desejados.

Assim, para melhor organizar o arquivo strings.xml, uma dica é criar vdrias pastas values,
uma para cada idioma, assim, a pasta values-pt possuird as literais no idioma portugués; jd
a pasta values-en possuird as literais em inglés; a pasta values-es em espanhol, e assim por
diante.

Também é aconselhdvel ter uma pasta values, sendo este o idioma default da aplicagdo,
portanto, se o aplicativo rodar em um celular alemdo e esse idioma ndo foi tratado, o
conteudo apresentado para o usudrio serd o armazenado na pasta values.

Desta forma, traduzindo o aplicativo para o inglés, espanhol e portugués, a estrutura de
pastas ficard conforme apresentada no slide seguinte.
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INTERNACIONALIZANDO APLICACOES ANDROID

20/03/2015

= res

i = drawable-hdpi
(= drawable-Idpi
i+ = drawable-mdpi
I» = drawable-xhdpi
I = drawable-xxhdpi

I+ = layout
I = menu
4 (= values
< dimens.xml
| strings.xml
<l styles.xml
4 (= values-en
< strings.xml
4 = values-es

<l strings.xml

Dica: Criando pastas no Android

Para criar um pasta dentro de res, basta clicar com
o botdo direito na pasta res, escolhendo a opgdo
New > Folder. Na sequencia, o nome da pasta
deve ser informado (ex.: values-en). Para facilitar

a criagdo dos arquivos strings.xml, o mesmo pode

ser copiado para outra pasta, clicando-o com o

botdo direito e escolhendo Copiar. Na sequencia,

clica-se com o botdo direito na pasta de destino,
escolhendo a opg¢do Colar.

. . Py
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INTERNACIONALIZANDO APLICACOES ANDROID

* O contetdo do arquivo strings.xml presenta na pasta values-en é apresentado abaixo:

1 <?xml version="1.8" encoding="utf-8"7>

2 <resources>

3

4 <string name="app _name”>BMI Calculator</string>

5 <string name="altura”>Height:</string>

6 <string name="peso">Weight:</string>

7 <string name="imc">BMI:</string:>

8 <string name="zeros"»>@0.0</string>

9 <string name="calcular">Calculate</string>
10 <string name="Llimpar">Clear</string>
11 <string name="errogltura”>Field [Height] must be filled</string>
12 <string name="erropeso”>Field [Weight] must be filled</string>
13 <string name="action settings">Settings</string>
14
15 </resources>
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INTERNACIONALIZANDO APLICACOES ANDROID

*= O contetdo do arquivo strings.xml presenta na pasta values-es é apresentado abaixo:

1 <?xml version="1.8" encoding="utf-8"7>
<resources>

2

3

4 <string name="app_ name">Calculo do IMC</string>
5 <string name="altura”>Altura:</string:

6 <string name="peso">Peso:</string>

7 <string name="imc">IMC:</string>

8 <string name="zeros">0.0</string>

9 <string name="calcular">Calcular</string>

16 <string name="0limpar">Limpiar</string:>

11 <string name="erroaltura"”>Campo [Altura] debe ser llenado</string>
12 <string name="erropeso”>Campo [Peso] debe ser llenado</string:

13 <string name="action settings">Ajustes</string>

14

15 </resources>
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INTERNACIONALIZANDO APLICACOES ANDROID

= Apds, executando o aplicativo, é visualizado no emulador o mesmo resultado, como se
todas as literais estivessem no préprio arquivo de layout. A diferenca acontece quando
mudamos o idioma do emulador, acessando as configuracdes do dispositivo Android. Na
lista de opgdes, deve-se escolher o idioma desejado.

5554:Nexus_5_API_21 xB6 - O

APLICACIONES WIDGETS Custom Locale

pt-br - pt-br

e | B @

Ajustes API Demos Aula 03 - Busqueda de
Exercicio 3 Google

e W B

nl-BE - nl-be
ni-NL - nl-nl

pl-pl

Calculadora Calculo do Calendario Cémara
IMC

= m 8 e

Contactos Correo Custom Descargas
Locale

= # = B

Dev Settings Dev Tools Galeria Gestures
Builder

pl-PL - pl-pl
pt-pt
pt-BR - pt-br

pt-PT - pt-pt

O
O
O
O
O
O]
O
g

SELECT PT-BR'

<

20/03/2015 PROGRAMACRO PARA DISPOSITIVOS MOVEIS - PROF. DANILO GIACOBO 28



INTERNACIONALIZANDO APLICACOES ANDROID

" Nas imagens abaixo é possivel ver o aplicativo sendo executado nos trés idiomas definidos.

Aula06_IMC BMI Calculator Calculo do IMC
RESO Neight: Peso:

Altura

MC: BMI: I\MC:
),0 0.0 0.0
CALCULAR LIMPAR CALCULATE CLEAR CALCULAR LIMPIAR

Campo [Peso] deve ser preenchido Field [Weight] must be filled Campo [Peso] debe ser llenado
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INTERNACIONALIZANDO APLICACOES ANDROID

Temos ainda de tratar a internacionalizagdo do presente aplicativo. Serd necessdrio
personalizar a férmula, uma vez que a maioria dos paises trabalha com o sistema
internacional de medidas (neste, o comprimento é medido em cm e o peso é medido em

grama).

Porém, alguns paises como os Estados Unidos ndo utilizam esse padrdo, preferindo
polegadas para medir o comprimento e pounds para o peso. Assim, a féormula do IMC para
os americanos € um pouco diferente, conforme apresentado na férmula:

weight(lb) x 703

Bl = = eiaht(in))?
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INTERNACIONALIZANDO APLICACOES ANDROID

* Para personalizar a légica do botdo Calcular, pode-se recuperar o idioma do dispositivo
durante a execucgdo utilizando o comando Locale.getDefault().getLanguage().

= Assim, a légica do botdo “Calcular” fica conforme cédigo abaixo:

private void btCalcularOnCLick() {
if(etPeso.getText().toString().equals("")) {
Toast.makeText(this, getString(R.string.erropeso), Toast.LENGTH_LONG).show();
etPeso.requestFocus();
return;

}

if(etAltura.getText().toString().equals("")) {
Toast.makeText(this, R.string.erroaltura, Toast.LENGTH_LONG).show();
etAltura.requestFocus();
return;

¥

double peso = Double.parseDouble(etPeso.getText().toString());
double altura = Double.parseDoubLe(etAltura.getText Y. toString());
double 1mc = @;

if(Locale.getDefault().getlanguage().equals("en"))
imc = (peso * 703) / (Math.pow(altura, 2));
else
imc = peso / Math.pow(altura, 2);

tvResult.setText(new DecimalFormat("0.00").format(imc));
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INTERNACIONALIZANDO APLICACOES ANDROID

= Usando o aplicativo em portugués e inglés temos o seguinte resultado:

Aula06_IMC

Peso

78.8

Altura:

1.71

IMC:
26,95

CALCULAR LIMPAR

BMI Calculator

CALCULATE

CLEAR
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INTERNACIONALIZANDO APLICACOES ANDROID

Por fim, pode-se também personalizar a mdscara dos campos, tais como, a virgula como

deparador decimal para o aplicativo rodando no Brasil ou o ponto para o aplicativo
rodando nos Estados Unidos. Para isso realize as alteragcdes abaixo no método
btCalcularOnClick antes de exibir o resultado na tela:

NumberFormat nt = NumberFormat.getNumberInstance(locale.getDefault());
DecimalFormat df = (DecimalFormat) nf;
tvResult.setText(df.format(imc));

20/03/2015 PROGRAMACRO PARA DISPOSITIVOS MOVEIS - PROF. DANILO GIACOBO 33



